\1

RA

llll

T

rg 2 r’ -

e
g e
s q

ST

' INTERNAZIONALE
DEL LIB

ANNNNNNN W

_Lucca

' ComlcsG-Games

199CE]

&J@zwﬂé

g ez NN N S ——===" 8=

CONCORSO PER SOGGETTO DI STORIA A FUMETTI
2019/2020

INTRODUZIONE E FINALITA DEL
CONCORSO

Art. 1

Il Concorso per soggetto di storia a fumetti
“Se leggi colori la tua vita” e un'iniziativa di
promozione della lettura della Regione
Toscana, in collaborazione con il Salone
Internazionale del Libro di Torino e Lucca
Comics & Games, che si inserisce nelle
politiche regionali finalizzate a promuovere
I'accesso alla cultura da parte di un pubblico
pil ampio, con particolare attenzione al
coinvolgimento delle nuove generazioni. Tutti
hanno diritto alla lettura come mezzo di
conoscenza, di accesso all'informazione, di
crescita individuale e come strumento indi-
spensabile per esercitare una cittadinanza
attiva e responsabile.

Per questo motivo, la Regione Toscana ha
approvato il Protocollo di intesa “Patto
regionale per la lettura” (delibera n. 463 del
2019), un documento di indirizzo rivolto a tutti
i soggetti del mondo del libro e della lettura
che lo sottoscrivono per promuovere la
lettura in modo coordinato, organico e
trasversale. Nasce cosi anche l'idea di una

campagna di comunicazione regionale che
propone la lettura come una risorsa e come
uno strumento chiave per “inondare” di colore
la vita delle persone, la societa e il mondo;
ecco perché lo slogan “Se leggi colori la tua
vita".

Art. 2

Il concorso per soggetto di storia a fumetti
“Se leggi colori la tua vita” ha |'obiettivo di
stimolare le giovani generazioni, attraverso la
creativita, ad una riflessione sul valore della
lettura per la crescita sociale ed individuale di
ogni persona.

Il tema del Soggetto dovra ispirarsi al Patto
regionale per la lettura sintetizzato nei
seguenti punti:

1. Leggere e un tuo diritto. La lettura e un
diritto di tutti, da garantire fin dalla nascita e
per tutta la vita.

2. La lettura ti rende libero. Leggere ti
permette di comprendere il mondo che ti
circonda e di pensare con la tua testa.




3. Puoi leggere con gli strumenti che preferisci. Che sia
di carta o in formato digitale, trova il mezzo che piu ti piace.

4. La biblioteca ti accoglie. La biblioteca pubblica e un
luogo amichevole aperto alla partecipazione di tutti. In
biblioteca puoi leggere liberamente e socializzare.

5. Puoi trovare il tuo libro in tanti luoghi diversi. In
biblioteca, nella piccola libreria vicino casa, nei festival e
nelle fiere del libro, a scuola, in un bar o in un centro
commerciale. Sono molte le occasioni per conoscere un
libro.

6. Quando leggi sei tu il protagonista. Puoi leggere in
silenzio, a voce alta, per te stesso o per gli altri, da solo o in
gruppo: il protagonista sei tu.

7. Con la lettura cambi te stesso e contribuisci a
cambiare il tuo Paese. La lettura migliora le tue attivita
mentali come l|'attenzione, la memoria e la creativita. La
lettura aiuta lo sviluppo delle tue competenze. La lettura e
uno strumento per la crescita culturale, economica e sociale
del Paese.

NOTA BENE: A titolo meramente esemplificativo, i soggetti
presentati dai partecipanti possono riguardare storie di
vario genere, come soggetti per una storia a fumetti di vita
quotidiana, di fantasia, avventura, biografica, ecc,; storie
ambientate a casa, a scuola, nel tempo libero.

Art. 3

La partecipazione al Concorso e gratuita e rivolta a gruppi di
studenti delle classi I e II delle scuole secondarie di
secondo grado della Toscana. I gruppi partecipanti
dovranno essere composti da almeno 3 studenti e al
massimo il gruppo classe.

MODALITA DI PARTECIPAZIONE

Art. 4
I partecipanti dovranno compilare la scheda di adesione al
Concorso allegata al presente bando ed inviarla insieme al
soggetto agli indirizzi email:

- pattoperlalettura@regione.toscana.it

- info@sideways.it
entro e non oltre la data del 20 dicembre 2019.

Tutte le informazioni sul Concorso e i documenti sono
visionabili sul sito www.seleggicolorilatuavita.it

Art. 5

I SOGGETTO, ovvero una sorta di riassunto della storia,
dovra contenere in maniera schematica tutte le fasi salienti
(personaggi, dove e quando si svolge la storia, azioni, scopi,
ecc.), senza dialoghi e nella forma presente.



I SOGGETTO dovra essere composto da:
- titolo
- breve sinossi (max 500 battute)
- soggetto (max 2000 battute)

Il file contenente la scheda di adesione e il
SOGGETTO dovra essere un pdf.

Art. 6
Qualora il materiale caricato risultasse incom-
pleto, il gruppo partecipante sara automa-

ticamente escluso dal Concorso.

Art. 7

I Partecipanti si rendono garanti dell'originalita
del materiale presentato e di essere gli autori
delle storie, sollevando espressamente la
Regione Toscana, il Salone Internazionale del
Libro di Torino e Lucca Comics & Games da
eventuali richieste di risarcimento provenienti,
a qualsiasi titolo, da terzi.

LA GIURIA

Art. 8

[ soggetti presentanti verranno valutati da una
Giuria composta da esperti. Le scelte della
Giuria saranno insindacabili. La Giuria scegliera
i progetti migliori sul piano narrativo e che
risponderanno maggiormente alle finalita
descritte sinteticamente nei 7 punti del Patto
regionale per la lettura.

Art. 9
I vincitori saranno informati a mezzo email o

telefono. L'esito della selezione sara reso
pubblico attraverso i canali di comunicazione
della Regione Toscana.

PREMI

Art. 10

Saranno designati due gruppi vincitori che
verranno premiati al Salone Internazionale
del Libro di Torino dal 14 al 18 maggio 2020.
I primo gruppo si aggiudichera la
realizzazione della storia a fumetti tratta
dal proprio SOGGETTO ad opera di
sceneggiatori e disegnatori esperti. I
fumetto sara pubblicato entro I'anno scolastico
2019/2020 e presentato nell'ambito del
programma di incontri del Salone di Torino
all'interno dello stand istituzionale della
Regione Toscana.

Il secondo gruppo si aggiudichera la possibilita
di partecipare ad un workshop sul fumetto
curato da autori e disegnatori professionisti,
che si terra presso lo stand di Lucca Comics &
Games al Salone di Torino.

La Regione Toscana invita le scuole alla
massima partecipazione e prevede di attivare
incentivi ed agevolazioni per tutti i
partecipanti al concorso affinché possano
partecipare attivamente al Salone
Internazionale del Libro di Torino edizione
2020.

Art. 11
La partecipazione al Concorso implica I'accet-
tazione integrale del regolamento.






